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INDHOLD:
400 kort, 1 spilleplade,

8 brikker, 1 spinner og
1 blok.

FULD
ETSPIL, HVOR KUN DEMEST SUVERANE
FORKLARINGER VINDER!

FULD AF L@GN er et spil om kunsten at hitte pd forklaringer til ukendte ord, personer, film, love og
forkortelser. Det er med andre ord ikke en test af spillernes ordforradd eller kundskaber omkring
de enkelte emner. Det er faktisk ikke meningen at man skal vide, hvad ordene, personerne eller
de andre ting betyder, eftersom forklaringerne sa bliver mere utrolige, vanvittige og iblandt
vittige. Spillernes opgave er helt enkelt at lave forklaringer, som kan forvirre modstanderne.
| FULD AF L@GN vinder den spiller, som kan udtrykke sig mest overbevisende og som kan forma
at gennemskue sine modstanderes legnagtige definitioner.

FULD AF LOGN | SAMMENDRAG

6. Efter tur forteeller spillerne hvilken forklaring, de mener, er
den rigtige. Spillelederen noterer hvem der gzetter pa hvilke

1. Udveelg en spilleleder.
2. Spillelederen vaelger et kort. Han eller hun vaelger en kategori og

leeser den op.

3. Alle spillerne skriver en forklaring, som lyder sa trovaerdig som
muligt pa en lap papir. Hvis man kender personen, ordet, filmen,
loven eller forkortelsen sa skriver man det rigtige ned.

4, Spillelederen skriver samtidig den rigtige forklaring ned pa en lap
papir.

5. Spillelederen indsamler alle spillernes (ogsa sin egen) lap papir og
leeser alle forklaringerne op.

forklaringer.

7. Der gives point og brikkerne flyttes. Hvis en spiller lander pa en
pil, skal han/hun snurre pilen pa spinneren og flytte sin brik efter
angivelsen af spinneren.

8. Personen til venstre for spillelederen bliver ny spilleleder i naeste
runde.

9. Man fortsaetter til en af spillerne nar i mal.

Startfeltet fungerer
0gsa som malfelt.

FORBEREDELSER:

FORBERED DIG PA EN KRIG OM ORD!

Begynd med =

at leegge %L

spillepladen pa AT '%‘ %
- bordet. Veelg en 2 e

brik og del en lap
papir ud til hver
spiller. Sgrg for at hver spiller
har sin egen blyant/kuglepen.
Find ud af, hvem der skal vzere spilleleder i forste omgang.

FORSTE HALVDELAF EN SPILLEOMGANG: FREM
MED FORKLARINGERNE!

Spillelederen traekker et kort og veelger en af de fem kategorier.
Han/hun oplaeser ordet eller seetningen i den udvalgte kategori og

staver om ngdvendigt. Beroende pa hvilken kategori man har valgt,
skal man lave en forklaring pa felgende:

Spillerne skriver ordet, bogstaverne, eller meningen ned pa papiret,
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ORD Hvad er definitionen pa dette ord?

PERSONER Hvad er denne person kendt for?

FILM Hvad handler denne film om i korthed?

\\XKZ. FORKORTELSER Hvad betyder denne forkortelse?
. . ) |
‘/; LOVE Feerdigger denne lov!

hvorefter de skal finde pa en forklaring, som de ogsa skriver ned.
Man skal huske at skrive sine initialer pa papiret. Hvis man mener at
kende den rigtige forklaring, skal man skrive den ned og ikke prove
at finde pa noget. Spillelederen skriver den rigtige forklaring ned
pa sit papir. Han/hun samler nu alle forslag ind og kontrollerer at
forklaringerne er begribelige og laeselige. Spillelederen leser nu
alle forklaringer op i tilfeeldig raekkefalge.

Imellem forklaringerne findes ogsa den rigtige, som spillelederen
har skrevet ned. Hvis der er nogen (udover spillelederen), som har
skrevet den rigtige forklaring, skal spillelederen tage den fra, uden
at laese den op. Den spiller, som har skrevet korrekt deltager ikke

i anden halvdel af spilleomgangen men tildeles point med det
samme.

ANDEN HALVDELAF EN SPILLEOMGANG: TID TILAT

AFSLORE, HVEM DER HAR RET!

Nu skal spillerne efter tur forteelle, hvilken forklaring de mener, er

korrekt. Spillelederen skriver spillerens initialer ned i pointruden pa

det stykke papir med den valgte forklaring. Spilleren til venstre for

spillelederen begynder. Der er ingen hindring for at flere gaetter pa

den samme forklaring. Spillelederen fortsaetter med at notere gaet

fra alle spillere.

POINT UDREGNING OG FLYTNING AF BRIK. DEN

MEST SUVERANE FORKLARING BEL@ONNES!

- Spilleren der fra starten indleverer korrekt forklaring far 2 point.

- De spillere som under anden halvdel vaelger den rette forklaring
far 1 point.

« Hver spiller far 1 point for hver af de andre deltagere, som tror pa
deres forklaring.

« Hvis ingen af spillerne angiver korrekt forklaring eller gaetter
rigtigt, sa far spillelederen 2 point.
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Nar pointudregningen er feerdig, flyttes brikkerne frem med
samme antal, som man har faet i point. Man flytter efter felgende
regel: Forst flytter spillelederen sin brik, safremt han/hun har
opnaet point. Spilleren, som sidder til venstre for spillelederen, ma
nu flytte sin brik og sadan fortsaettes der i urets retning til alle, der
har opnaet point, har flyttet deres brik.

SPINNEREN

Nar en spiller lander pa et felt med
en pil, skal han/hun snurre pilen
pa spinneren og

I s~ || rykkesin brik det

r @ 1 antal felter, som '

| ' pilen angiver. |
(+ = fremad, i S
og - =tilbage). \ ‘ \
Hvis man s igen \ * #
— —— lander pa et felt med \"‘-\;_s‘ 2 =
en pil, skal man ikke —

Nar du lander pa

etfeltmeden bruge spinneren igen, turen
pil skal du bruge gari stedet direkte videre til spilleren til venstre for
drejeskiven. spillelederen, der s starter en ny tur.

SPECIALTILFALDE

« En spiller som har afleveret en korrekt eller naesten korrekt
forklaring far straks tildelt sine 2 point og brikken flyttes 2 felter
frem. (altsa inden man begynder at gaette pa forklaringerne)

« Hvis mere end en spiller afleverer korrekt
forklaring, afbrydes spillet og et nyt kort
traekkes. Disse spillere far ikke point!

« Hvis to eller flere spillere afleverer den
samme forkerte forklaring, afbrydes spillet
0gsa, og et nyt kort traekkes. Eventuelle
rigtige forklaringer giver ikke point.

NY OMGANG

Nar alle spillere har flyttet deres brikker begynder en ny omgang.
Spilleren til venstre for spillelederen bliver nu spilleleder i den
nye runde og traekker et nyt kort (dette geelder ikke, safremt en
runde afbrydes af .
flere spillere som
geetterrigtigt.let  |*
sadan tilfaelde skal

den nuveerende

spilleleder traekke et ) |
nyt kort). Man bytter " | 4
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FRIT VALG - feltet

.
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-
forst spilleleder, nar y y 5{@)’. e -
man har spillet en ~—~ 4 /’//:"_/\: 7

hel runde. Neeste \‘\f(/’ 5
kategori angives af \@_’ "

det felt, som den < 4 Q,}}‘ A
forende spiller star | * x’ <Y e

pé&, efter at alle har i‘\’ \&— ‘

rykket deres brikker.
Hvis den farende spiller star pa "Frit valg” feltet sa ma spillelederen
vaelge frit blandt kategorierne.

KOMMENTARER OG RAD

En spiller kan gaette pa sit eget forslag for at lokke andre til at gore
det samme. Man far dog ikke point for sit eget geet pa sin egen
forklaring, og man skal slet ikke afslare sit bidrag, nar det laeses op.

"GODE"’ DEFINITIONER

Det har veeret malet at fa sa stor variation som muligt pa
forklaringerne til ord, personer, film, lov & orden og forkortelser

— alt lige fra enkle synonym ord til lange udredninger. Nogen af
forklaringerne er ganske svaere og dette kun for at skabe sa mange
muligheder som muligt for at lave indviklede sjove forklaringer.
Man ma gerne bruge fagspecifikke detaljer i sine forklaringer,

hvis man kan. Dette kan virke meget overbevisende pa de andre
spillere.

NASTEN KORREKT

Hvad er naesten korrekt? Det er altid en balancegang, men

som hovedregel skal spillelederen anvende sin sunde fornuft

i bedemmelsen af forklaringer. Hellere give point for korrekt
forklaring en gang for ofte. En alt for snaever tolkningsgrad giver
ikke den rette spilleglaede.

VARIANTERAF FULD AF LOGN

Nar der kun er 3-4 spillere kan man lade spillelederen finde pa en
falsk forklaring og leegge den sammen med den rigtige og de andre
spilleres. Dette giver spillelederen mulighed for at veere med til at
bluffe og @ger antallet af forklaringer. Man kan ogsa indfgre ekstra
point for den sjoveste forklaring.

Spillerne stemmer sd efter ordinaer point beregning om, hvem der
har lavet den sjoveste forklaring. Vedkommende kan sa fa et point
ekstra.

??? - UKLARHEDER OM ORDENESBETYDNING

| et spil som dette kan der forekomme uklarheder. Nogle ord kan
have flere definitioner eller meget snzevre definitioner. For ikke

at stoppe spillet og skabe lange diskussioner kan man veaelge, at
spillets rigtige forklaringer er de eneste rigtige ved afgivelse af
point.

HVEM VINDER FULD AF LOGN

Vinderen er givetvis den spiller, som farst ndr malfeltet. Safremt
to eller flere skulle nd malfeltet under point udregning, er det den

spiller, der ferst flytter sin brik ind pa malfeltet der vinder spillet,
jeevnfor reglerne om at flytte brikker, efter point udregning.

FULD - LOGN

Flere fantastiske spil pd SEMTATTIINTT)
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