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aastat mangijat minutit

Mo =

Méngukarbis on 300 kaarti, mangulaud, 6 mangunuppu, 6 vastusteketast

MANGU IDEE

Millal sa viimati joid kdrrega mahla? Millal sa viimati nagid
tuuleveskit? V6i millal sa viimati kasutasid kadre? Millal
viimati ...? on mang, kus vastatakse nendele ja paljudele
teistele seda laadi kiisimustele. Mdngu p6himéte on, et
iga mangija vastab jarjekorras kiisimusele Millal sa viimati
.7, samal ajal teised mangijad Uritavad dra arvata selle
kiisimuse diget vastust. Mida tdpsemini mangija vastuse
dra arvab, seda enam punkte ta saab.

MANGUS ON NELI ERINEVAT
KUSIMUSTE KATEGOORIAT:

d Igapaevased tegevused (asjad, mida teeme iga péaev)

L

Q Tahtmatult sooritatud tegevused (tegevused, mida
me ei soorita tahtlikult ja mille sooritamist me ei markagi, voi
meiega juhtunud asjad)

Vaba aja tegevused (tegevused, mida teeme vabal ajal)

i il

i Erinevad tegevused

ENNE MANGU ALUSTAMIST

Asetage mangulaud laua keskele.

Iga mangija valib vastusteketta

ning mangunupu, mille

ta asetab manguviljale
START. Kiisimuskaartide
pakk asetatakse mangu-
laua korvale.

Jalgi, et ketta plastikust
tihendusosad oleksid sama-
varvilised!
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MANGU KAIK

Mangija, kelle stinnipdev oli viimati, alustab méangu. Ta
votab pakist kaardi ja esitab iseendale kiisimuse kategoo-
riast, millel asetseb tema mangunupp. Ulejaanud man-
gijad Uritavad dra arvata, millal kiisija seda viimati tegi.
Vastused antakse vastustekettal. Mangijad keeravad oma
ketta ajale, millal nende arvates kdisija nimetatud tegevu-
se viimati sooritas.

Kui kdik on kiisimusele vastanud, nditavad mangijad
vastuseid. Kui keegi on andnud sama vastuse mis kisija
ise, liigub ta oma nupuga mangulaual 3 sammu edasi.
Vastuse eest, mis paikneb dige vastuse sektorist jargmises
sektoris, saab mangija 6iguse 2 sammule ja 1 sammule
sellest jargmise sektori eest. Mangija, kes kusis, saab digu-
se astuda edasi niisama palju samme kui mangija, kes sai
suurima punktisumma. Kui kéik on oma nuppu liigutanud,
laheb kisimisjarg kellaosuti liikumise suunas jargmisele
mangijale.
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ERILISED MANGUVALJAD

+1 Kui méne mangija nupp on sellel médnguavaljal
ajal, kui loetakse punkte, voib ta liigutada oma nuppu tihe
lisasammu vorra edasi.

< Kui méne mangija nupp on sellel manguavaljal siis
peab ta nimetama ihe kaasmangijatest, kes arvaks ara
vastuse tema kiisimusele. Selles ringis teised mangijad ei
osale ning ei saa samme juurde voita.

KUI KEEGI EI TEA VASTUST

Kui mitte Gkski mangijatest ei ole vastanud digesti mak-
simaalselt kahe sektori kaugusel digest vastusest, saab
mangulaual viimasel positsioonil olev mangija diguse
liigutada oma nuppu 1 sammu vorra edasi. Kui viimasel
kohal on korraga kaks méangijat, otsustab see mangija,
kelle kord on kisida, kummal neist on digus edasi astuda.

VOITJA
Esimene mangija, kes jouab I6puvaljale, on véitja. Selleks,
et astuda |I6puviljale, ei ole vaja tapset sammude arvu.

ULDISI NOUANDEID KUSIMUSTE KOHTA
Aktsepteeritakse ainult tegevusi, mida on sooritatud enne
mangu algust - tegevus mangimise ajal ei tohi méjutada
vastuseid.

Kui kiisimus on millegi ndgemise kohta, tahendab see
tegelikku nagemist, mitte naiteks ndagemist telerist.

Kui kiisimuses mainitakse ,kedagi”, viitab see kellelegi
teisele, mitte kusijale. Naiteks, kui kiisimus kélab ,millal sa
viimati ndgid kedagi habet ajamas”, ei loeta digeks vastu-
seks seda, kui mangija ndgi iseennast raseerimas — olgugi,
et ta ndgi iseennast peeglist.

Enamus kiisimustest on sobilikud ka lastele ja noortele
alates kaheksandast eluaastast, Siiski ei pruugi méned
kiisimused neile sobida, kuna lapsed ei soorita koiki tdis-
kasvanutega sarnaseid tegevusi. Kui noor mangija saab
kiisimuse, mis ei ole tema vanusele vastav, voib ta votta
uue kaardi.

REEGLID LUHIDALT

sekettale dige vastuse.

Oiget vastust.

. Oige vastus - 3 sammu edasi.

edasi viimasel kohal olev méangija.

ei osale vastamisel.

Mangija, kelle kdes on mangukord, loeb ette vastava kategooria kiisimuse ja seab oma vastu-
Ulejaanud mangijad keeravad vastuseketastel noole asendisse, mis nende arvates niitab

Mangijate antud vastused vorreldakse kiisija vastusega.

« Uks sektor 6igest vastusest korval - 2 sammu edasi.
. Kaks sektorit digest vastusest kdrval - 1 samm edasi.
« Mangija kes kusis, astub edasi nii mitu sammu kui tdpseima vastuse andja.

+ Kui keegi mangijatest ei andnud piisavalt diget vastust, et edasi sammuda, astub 1 sammu

Kui mangija nupp on punktide lugemise ajal véljal <F3L , astub ta 1 sammu edasi.

Kui mangija nupp satub valjale Co@ , valib ta lhe mangija, kes vastab tema kiisimusele. Teised

Voitja on mangija, kes esimesena jouab l6puvaljale.
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