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Piirra ja Arvaa on ajanvietepeli, jota voi pelata henkil6ittain ja joukkueittain. Peliin kuluu 300 korttia, joissa
on sanoja, jotka taytyy selittaa piirtamalla. Lisaksi peliin kuuluu pelilauta,4 lehtiotd, 2 kynaa, 1 tiimalasi,6
pelikeilaa ja noppa.

Kortit

Jokaisessa kortissa on kuusi eri aihepiiriin kuuluvaa sanaa:

Punainen = esine

Vihrea = tapahtuma, teko

Sininen = luontoon liittyva

Keltainen = henkil®, hahmo tai ammatti

Musta = tekninen ilmaisu tai esine

Valkoinen = sananlasku tai sanonta
Alkujarjestelyt

Ennen kuin peli aloitetaan sekoitetaan kortit, jotka pannaan ylésalaisin pinoon poydalle. Lehtid ja kyna
asetetaan ensimmaisen pelaajan eteen, pelaajat valitsevat kukin oman pelikeilansa. Keilat asetetaan
lahtd ympyraan. Tiimalasi otetaan esille.

Pelin kulku

Ensimmainen pelaaja heittdd arpakuutiota ja ottaa pakasta kortin. Arpakuutio maaraa selitettavan sanan
seka pelilaudalla kulkemisen. Kaikki pelaajat ndkevat minka variseen ympyraén pelaaja joutuu ja tietavat
nain ollen mink& ryhmén sanaa selitetaan, mutta vain vuorossa oleva pelaaja tietaa sanan. Han siirtda
pelikeilansa nopan osoittamaan ympyraan, ottaa lehtion ja kynan ja alkaa piirtdd sanaa. Muilla pelaajilla
on nyt mahdollisuus arvata piirrettdvaa sanaa niin kauan kunnes tiimalasi on tyhjentynyt. Jos kukaan ei ole
arvannut sanaa ajan kuluessa, saa vuorossa oleva pelaaja paljastaa sanan alkukirjaimen. Jos kukaan ei
arvaa sanaa, ei pelaaja saa jatkaa matkaansa pelilaudalla, vaan hanen on seuraavalla kierroksella
yritettava piirtdd saman aihepiiriin kuuluvaa uutta sanaa.Kaytetty kortti laitetaan pakan alimmaiseksi, ja
seuraava pelaaja heittdd arpakuutiota ja ottaa uuden kortin.

Pelin voittaja

Pelaaja joka ensimmaisena paasee maaliin.
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Erityisia sdantoja

Kirjaimia tai numeroita ei saa kayttaa sanaa piirrettaessa. Piirtdja ei mydskaan saa sanoa mitaan
piirtdmisen aikana. Sana on tiedettava tarkalleen. Pelaajat voivat epavarmoissa tilanteissa yhdessa
paattaa vastauksen hyvaksymisesta.

Joukkueet

Jos Piirra ja Arvaa pelia pelataan joukkueittain, jaetaan pelaajat ryhmiin, joissa on yhtéa monta henkilda.
Yksi piirtaa ja vastakkaisen joukkueen pelaajat arvaavat. Joukkue saa kulkea pelilaudalla edella mainitulla
tavalla, mutta alkukirjainta ei saa paljastaa pelin helpottamiseksi. Joukkueen pelaajat vuorottelevat
piirtajind. Kun yksi joukkueesta on piirtényt, vuoro siirtyy seuraavalle joukkueelle. Joukkue joka
ensimmaisena paasee maaliin on voittanut.
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