
Spelidé
Det gäller att samla kort genom att svara rätt på 
frågor. Vinnare är den spelare som har samlat fl est 
kort. 

Förberedelser
Blanda korten väl. Använd följande antal kort 
beroende på hur många spelare ni är (lägg tillbaka 
resten av korten i spelasken):

2–3 spelare = 40 kort
4–5 spelare = 50 kort
6–8 spelare = 60 kort

Dela ut 4 kort till varje spelare. Spelarna lägger sina 
kort i en vågrät rad framför sig på bordet. Resten av 
korten läggs i en hög mitt på bordet. Alla kort läggs 
med textsidan nedåt. 

Spelets gång
Den yngsta spelaren börjar. Peka på ett kort i någon 
av medspelarnas kortrad och säg namnet på djuret. 
Ägaren till kortet tar upp kortet och kontrollerar 
namnet. 

• Om du sa rätt djurnamn får du ta ett kort från 
korthögen mitt på bordet och lägga i din egen 
poänghög och därefter direkt få svara på frågan 
som fi nns på kortet. Ägaren till kortet läser frågan 
och svarsalternativen (rätt svar är markerat med 
feta bokstäver).

• Om du sa fel djurnamn får du inte ta något 
kort från korthögen mitt på bordet men ska 
ändå svara på frågan. Ägaren till kortet säger nu 
namnet på djuret och därefter läser frågan och 
svarsalternativen.

- Om du svarade rätt på frågan får du behålla 
kortet. Alla kort du vinner lägger du i en egen 
poänghög. Turen går vidare till nästa spelare.

- Om du svarade fel på frågan läggs kortet till 
sidan och används inte mer. Ägaren till kortet 
tar ett nytt kort ur korthögen så att han/hon 
har 4 kort framför sig. Turen går vidare till nästa 
spelare.

Varje spelare ska alltid ha 4 kort framför sig. När du har 
tagit ett kort från en spelare ska den spelaren ta ett nytt 
kort från korthögen och lägga i sin rad. 

Vinnare
Spelet slutar när det inte fi nns några kort kvar i korthögen. 
Den spelare som lyckats samla fl est kort har vunnit spelet.

Innehåll: 200 kort och världskarta.

Spelidé
Det gäller att samla kort genom att svara rätt på frågor. 
Vinnare är den spelare som har samlat fl est kort. 

Förberedelser 
Blanda korten väl. Lägg korten i två högar: Spelkortshög 
och Poängkortshög. Till Spelkortshögen behövs följande 
antal kort beroende på antalet spelare:

2–3 spelare = 30 kort
4–5 spelare = 40 kort
6–8 spelare = 50 kort

Dela ut 4 Spelkort till varje spelare. Spelarna lägger sina 
Spelkort i en vågrät rad framför sig på bordet. Lägg resten 
av spelkorten i en hög (Spelkortshög) mitt på bordet.

Resterande kort utgör Poängkortshögen som placeras på 
ena sidan av bordet. Alla kort läggs med textsidan nedåt.

Spelets gång 
Den yngsta spelaren börjar. Peka på ett kort i någon 
av medspelarnas kortrad och säg det rätta namnet på 
djuret. Ägaren till kortet kontrollerar namnet (om svaret är 
fel får kortägaren inte avslöja det rätta svaret!).

RÖDLISTNINGSFÄRGER:
Röd = Akut hotad
Orange = Starkt hotad
Gul = Sårbar
Grön = Livskraftig

Utbredningsområde UTBREDNING
På hur många 
kontinenter 
kan djurarten 
förekomma?

NAMN

FLERVALSFRÅGA

FAKTA

LATINSKT 
NAMN

Om du kan djurets namn får du behålla kortet 
samt välja två av de fyra frågorna att besvara 
från samma kort:

FLERVALSFRÅGA – 2 Poängkort för rätt svar.

RÖDLISTNING (Vilken klassifi cering har djuret på 
kortet?) – 2 Poängkort för rätt svar.

UTBREDNING (På hur många kontinenter av de 
6 i detta spel - Nordamerika, Sydamerika, Eu-
orpa, Afrika och Oceanien - kan djurarten på 
kortet förekomma?) – 1 Poängkort för rätt svar.

LATINSKT NAMN (Vad är djurets latinska namn?) 
– 4 Poängkort för rätt svar.

Genom att svara rätt på minst en av de kor-
rekta frågorna får du ta kort från Poäng-
kortshögen. Om du svarar fel på en eller båda 
frågorna får du ändå behålla det första kortet 
men inte ta något kort från Poängkortshögen. 
Därefter går turen vidare till nästa spelare. 

Om du inte kan djurets namn får du inte svara på 
några frågor. Turen går vidare till nästa spelare. 
OBS! Innan spelet börjar måste man komma 
överens om nivån på svaren på djurnamnen. Till 
exempel: Ska ni godkänna ”räv” om det riktiga 
namnet är ”gråräv”? Ska ni godkänna ”känguru” 
om det riktiga namnet är ”röd jättekänguru”?

Varje spelare ska alltid ha 4 kort framför sig. När 
du har tagit ett kort från en spelare ska den 
spelaren ta ett nytt kort från Spelkortshögen och 
lägga i sin rad. 

När ingen kan svaret
Om två hela omgångar spelats utan att ett enda 
svar är korrekt, lämnar alla spelare över sina 4 kort 
till spelaren till vänster om honom/henne. Därefter 
fortsätter spelet som vanligt. 

Vinnare
Spelet slutar när korten från antingen Spelkorts-
högen eller Poängkortshögen är slut. Den spelare 
som har lyckats samla fl est kort har vunnit spelet.
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 ELEFANT (AFRIKANSK)
Varför har elefanten så stora öron?
a) De förstärker djurets hörsel avsevärt.

b) Öronen kan hjälpa elefanten att springa fortare 

eftersom vinden tar tag i dem.

c) Djuret kan svalka sig genom att fl äkta med 
dem.

Afrikansk elefant är det största däggdjuret som 
lever på marken - hanen är över dubbelt så hög som 
en vuxen man.

Loxodonta africana
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