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Innehall:
200 ordkort, 6 spelpjaser, timglas och spelplan.

Spelidé

HOGSKOLE-ALIAS &r ett ordférklaringsspel fér 2-6
lag med minst tva spelare i varje lag. Spelarnas
minimiantal &r darmed 4. Nagon Gvre grans finns
inte. Spelet gar ut pa att forklara och gissa ord med
andra ord. Det galler att inom vissa grénser, med
hjalp av synonymer, motsatser och ledtradar m m
forklara ord, s att lagkamraten/lagkamraterna
forstar och gissar ratt pa s manga ord som majligt
innan sanden i timglaset runnit ner. Laget forflyttar
sig framat pa spelplanen efter antalet ratt gissade
ord. Det lag som forst kommer i mal vinner.

Forberedelser

Blanda ordkorten och lagg dem upp och ner i
spelkartongen. Lagg det sista kortet med textsidan
uppat och placera det sist i spelkartongen - dess
uppgift ar att visa nar alla kort har anvénts och nar
det &r dags att blanda pa nytt. Légg spelplanen

mitt pa bordet. Dela ut en spelpjas per lag och stall
dem pa den gula startrutan. Spelarna i varje lag
bestdmmer vem som ska bérja forklara. Ovriga gissar.
Dérefter turas ni om att vara forklarare resp gissare
vid varje omgang. Bestam vilket lag som ska borja.

Spelets gdng

Det finns 8 ord pa varje kort och spelplanens rutor
har siffrorna 1-8. Forklararen ska forklara det ord

pa kortet som har samma siffra som den ruta pa
spelplanen som lagets spelpjds star pa. Om ni star pa
en ruta med siffran 4 ska forklararen alltsa forklara
ord nr 4 pa kortet.

Du som ar forklarare tar nu upp 10-15 kort fran
korthégen och lagger dem i din hand. Du déljer
orden for dina lagkamrater. Vand pa timglaset och
borja omedelbart att forklara ordet pa kortet. Nar
dina lagkamrater har gissat ratt lagger du kortet at
sidan med framsidan upp och borjar forklara ordet
pa nasta kort som du har i din hand (samma nummer
som forra kortet), darefter nasta och nasta, etg, tills
sanden runnit ner. Alla i laget far gissa samtidigt.
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Observera att endast exakta svar godkanns. Det
gissade ordet maste vara i samma form som pa
kortet (se vidare "Forklaring av ord”). Nar sanden

i timglaset har runnit ner ropar de andra lagen
"stopp!”. Nu kan dven de vara med och gissa det ord
som eventuellt inte blev forklarat pa grund av att
tiden tog slut, d.v.s vilket lag som helst kan “réva”
det sista kortet. Det snabbaste laget far da ta ett
steg framat pa spelplanen. Nar ni har gissat det sista
ordet raknar ni de ratta svaren. Om antalet rdtta svar
artex 7, far laget flytta sin spelpjas 7 steg framat
pa spelplanen. (Observera reglerna under "Réda
ord - ord fran Hogskoleproven” samt “Minussteg
for fel och 6verhopp”) Ldgg de anvénda korten at
sidan. Nasta lag i tur far nu fortsatta. Ta korten som
det forra laget inte hann anvanda, samt nagra till
fran korthégen, vand timglaset och borja forklara
for dina lagkamrater (vanta med att borja tills du
har alla korten i handen). Vinnare ar det lag som
forst nar startrutan efter ett fullbordat varv. Nar ett
lag kommit i mal far 6vriga lag, for réttvisans skull,
fullfolja omgangen.

OBS! Ordens ordning och svarighetsgrad ar helt
slumpmassig. Det finns substantiv, verb, adjektiv,
namn pa personer, platser osv. Siffrorna 1-8 har
saledes ingen betydelse. Det beror helt pa turen vilka
ord man far.

Réda ord - ord fran Héogskoleproven

De ord pa korten som har rod text ar hamtade fran
Hogskoleproven. De har samma funktion som 6vriga
ord férutom att de ger tva steg pa spelplanen istallet
for ett om gissaren har gissat ratt pa ordet, samt att
forklararen ska tala om for gissaren att nu kommer
ett "rott” ord.

Exempel: Ditt lags spelpjas star pa en ruta med
siffran 4. Ett (eller flera) ord med nummer 4 i din
korthdg i handen ar roda. Du ska da forklara det
ordet som om det vore vilket ord som helst med den
skillnaden att du precis innan du borjar forklara ordet
med rod text sdger "Rott ord!”. Nar ni har gissat det
sista ordet innan sanden i timglaset runnit ner raknar
ni de ratta svaren. Om antalet ratta svar ar 7 varav 2
ord ar roda, far laget flytta sin spelpjas 9 steg framat
pa spelplanen. (Observera reglerna under "Minussteg
for fel och 6verhopp”)



Forklaring av ord

Det ar inte tillatet att anvanda nagon del av ordet for
att underlatta gissandet.

Exempel: Ordet "kortspel” far inte forklaras som

"ett spel man spelar med kort’, utan istallet t ex

som “nagot som oftast gors i sallskap, och dar man
anvander sma lappar med svarta och réda figurer”
osv. Ordet “flygplan”kan inte forklaras som “flygande
foremal som transporterar manniskor”, utan istallet

t ex som “luftburet transportmedel”.

Nar det galler sasmmansatta ord hdander det

ofta att man gissar réatt pa ena halvan av ordet.
Ordet "blomsterhandel”kan t ex gissas som
"blomsterforsaljare”. Forklararen far i det har fallet
godkdnna ordet "blomster” och sedan forsoka leda
den som gissar till den andra delen.

Det ar tillatet att anvanda motsatser. Ordet “stor” kan
t ex forklaras som “motsatsen till liten”.

Man far inte anvanda frammande sprak som
hjalpmedel vid forklaring, da man spelar pa svenska.
Ordet "stor” far alltsa inte forklaras med det engelska
ordet "big”. Det galler alltsa att inom dessa ramar
“lata munnen g&” och hela tiden ge nya tips och
ledtradar.

Minussteg for fel och Gverhopp

Om forklararen bryter mot de givna reglerna
godkénns inte ordet och laget straffas med
minuspodng, d.v.s minussteg. Lagg korten som ger
minuspodng med baksidan upp pa bordet.

Exempel: Om ett lag gissar ratt pa exempelvis 6
ord varav ett ar rott och far 2 ord underkanda, blir
resultatet 6+1-2 =5 podng. Laget far da flytta 5 steg
framat.

Om ett ord ar for svart kan man hoppa 6ver det och
ta nasta kort. Kortet med det “skippade” ordet maste
dock laggas pa bordet och innebér ett minussteg.
Ibland kan det emellertid I6na sig for att komma
vidare.

Trdna till Hogskoleprovet

Far ett lag fler minuspodng &n pluspodng maste man
ga bakat pa spelplanen.

Réda rutor pa spelplanen

Nar ett lag hamnar pa, eller passerar ndgon av de réda
rutorna pa spelplanen innebar det att férklararen vid
nasta tur ska forklara enbart ord med rod text oavsett
vilken siffra spelpjasen star pa. Samtliga roda ord pa
ett kort i handen ska forklaras. Timglaset anvands
inte. Nu far emellertid inte bara lagkamraterna gissa
utan samtliga lag har mojlighet att gissa och vinna
podng. Varje forst ratt gissat ord betyder tva steg
framat pa spelplanen for bade forklararen och den
som gissade ratt. Totalt vid rod ruta kan alltsa ett och
samma lag ga 6 steg framat om de har gissat ratt pa
alla roda orden pa korten (3 ord x 2 podng).

Aven vid "réda rutor” galler att om férklararen bryter
mot reglerna straffas forklararen med minussteg.

OBS! Om ett lag passerar en rod ruta med hjalp av
podng det vunnit genom “spel vid roda rutor’, kan
laget spela som vanligt vid ndsta omgang.

Reglerna i Korthet

1. Lagen forklarar och gissar i tur och ordning.

2.Vid varje ny omgang blir en ny spelare i laget
forklarare.

3. Rétta svar = steg framéat pa spelplanen.
4. Forklaringsfel och 6verhopp = minussteg.

5. Siffran i rutan dédr lagets spelpjas star anger vilket
ord pa kortet som ska forklaras.

6. Rott ord ar ord fran Hogskoleprovet och ger ett
extra steg vid rétt gissning.

7. Ett lag som hamnar pa eller passerar en rod ruta
ska forklara enbart roda ord pa ett kort vid nésta
omgang. Alla spelarna gissar (varje ratt gissning
ger tva steg framat).

8. Forsta laget i mal vinner.

HOGSKOLE-ALIAS fungerar ocksa utmarkt som ett hjalpmedel fér att tréna till delprovet "ORD” vid
Hogskoleprovet. Ta fram den medféljande ordlistan och lat ndgon férhéra dig pa orden. Du kan ocksa be en
forhorare ge dig t ex tre svarsalternativ varav ett av orden ska vara det rétta svaret.

Genom att spela spelet trdnar du automatiskt pa svara ord nar ni far roda ord. Ni kan ocksa valja att enbart spela
med de réda orden. En variant ar att forklararen har ordlistan till hands och séger den rétta ordforklaringen
till gissaren istéllet for att sjalv komma pé hur han/hon ska forklara ordet. Pa s sétt kan ni aldrig fa ett ord fel

forklarat for er.

Fler roliga och underhallande spel hittar du pa m

) VARNING! Inte lamplig for barn under 3 ar. Innehaller sma delar.
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